
Qui a volé l'orange ?
2 à 6 joueurs – A partir de 7 ans – 15 min

1) Présentation
Vous n’êtes qu’une bande de petits chenapans ! Y en a pas un pour rattraper l’autre ! Chacun d’entre vous a 
chipé un fruit. Pour gagner, soyez le premier à découvrir ce que les autres filous ont volé.

2) Matériel
- 36 cartes "fruit"
- 12 cartes "indice"
- 6 cartes "bloc note"
Matériel à prévoir en plus     :  
- feutres effaçables ou crayons

3) But
Être le premier à déterminer les cartes « fruit » volées par vos adversaires.

4) Mise en place
1) Mélangez les cartes "fruit" et distribuez-en 6 à chaque joueur (A 2 ou 3
joueurs, distribuez 7 cartes « fruit » à chaque joueur).
2) Constituez une pioche avec les cartes « fruit » restantes.
3) Chaque joueur vole une carte « fruit » : il pose une des cartes « fruit » de
sa main devant lui, face cachée puis prend une carte « indice »
correspondant au fruit de la carte volée et pose l’indice face visible sur sa
carte « fruit » volée. (A 2 ou 3 joueurs, chaque joueur vole 2 cartes
« fruit »). Un joueur peut consulter la carte qu’il a volé quand il le souhaite.
4) Les cartes "indice" non utilisées sont retirées du jeu et ne serviront pas
pour cette partie.
5) Donnez une carte « bloc-note » à chaque joueur. Cette carte « bloc-
note » permet aux joueurs de  noter leurs indices.

5) Déroulement
En commençant par le joueur le plus jeune, les joueurs effectuent une action chacun leur tour.
A son tour le joueur peut :
- Donner entre 1 et 5 cartes de sa main à un autre joueur et en piocher autant, au hasard, parmi les 5 cartes de ce
joueur.
- Poser devant lui, face visible, 1 à 5 cartes de sa main et récupérer autant de carte dans la pioche. Cette action 
n’est possible que dans la limite de cartes de la pioche. un joueur doit toujours avoir 5 cartes en main
- Accuser les autres joueurs en nommant précisément chacun des fruits volés par les autres joueurs.

6) Fin de partie
La partie se termine lorsqu’un joueur décide d’accuser les autres joueurs. S’il trouve l’ensemble des fruits volés
il gagne la partie. S’il se trompe, les autres joueurs gagnent.

7) variantes
Tactique     :   lorsqu’un joueur donne entre 1 et 5 cartes de sa main à un autre joueur, le joueur qui reçoit les cartes 
choisit les cartes qu’il donne en retour. Le reste des règles restent inchangé.
Taille réelle     :   Chaque joueur prend une carte « fruit », la pose face cachée devant lui et pose une carte « indice »
correspondant au fruit de la carte volée face visible dessus. Délimitez une zone  de jeu (par exemple une pièce 
de la maison) et distribuez l’ensemble des cartes « fruit » restantes entre les joueurs. Sans regarder les cartes 
« fruit », les joueurs les posent à différents endroits de la zone de jeu par groupe de 2 ou 3 cartes « fruits ». 
Quand les joueurs sont prêts, ils fouillent la zone de jeu à la recherche des cartes « fruit », peuvent consulter les 
cartes « fruit » qu’ils trouvent et les reposent, et peuvent prendre des notes sur leur carte « bloc-note » jusqu’à 
ce que l’un d’eux puisse porter une accusation.

Un jeu de : Anthony Nouveau
Anthony.nouveau83@gmail.com
Illustrations : https://game-icons.net/
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